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INTRODUZIONE

Imparare a disegnare personaggi € un modo
entusiasmante e divertente di potenziare le
vostre capacita come illustratori, e, quando le
creature sono magiche, potete sviluppare anche
I'immaginazione. Un modo per affrontare un
disegno € fare qualche ricerca. Potreste trovare
l'ispirazione per le vostre creature nei libri per
bambini, nella mitologia o nei cartoni animati e
nei film.

Fare ricerche su questi personaggi € stato
impegnativo: per alcuni esistono poche
informazioni e scarsi riferimenti visivi. Molte
creature sono ibridi di animali, come un'aquila e
un cavallo, una capra e una tigre, o di un umano

e di un animale. Per questi considero ciascuna
parte singolarmente. Ho fatto ricerche sulla moda
medievale per trarne ispirazione per le fate e
aggiungere dettagli ai personaggi gotici. Cercate
di entrare nello spirito della creatura quando
disegnate. Mentre disegnavo la mummia, ho visto
La mummia e ho finito per guardare tutta la serie.
Quando ho disegnato I'uomo nero, il mio schermo
brulicava di immagini spaventose di film horror!

Disegnare & un'attivita meravigliosa, che lo si
faccia per divertimento o per lavoro. E fa anche
bene. Studi hanno dimostrato che il disegno
migliora la creativita, la memoria, le capacita
comunicative e le abilita di risoluzione dei
problemi. Oltre a migliorare la manualita e la
coordinazione mente/corpo, il disegno offre
anche un sollievo dallo stress e uno sfogo per le
emozioni, e in piu accresce l'intelligenza emotiva.
Anche se durante la giornata lavoro a tempo
pieno come grafica, non vedo l'ora che arrivino
la sera e i fine settimana per disegnare.

Come usare questo libro

Usate questo libro come una guida e un
riferimento per sviluppare le vostre creature
magiche. Sulla pagina di sinistra delle due
dedicate a ciascuna creatura, potrete seguire

la guida passo passo al disegno delle forme

base. Concentratevi sulle forme geometriche
principali che si fondono per dar vita alla

figura. Aggiungete, poi, i tratti distintivi come
orecchie, ali o piedi. Da ultimo, inserite i tratti

del viso che danno vita al personaggio. Quando
padroneggerete il disegno di base, potrete passare
alla pagina di destra per trarne ispirazione

per ulteriori disegni della creatura in pose o
espressioni differenti oppure impegnata in
attivita particolari. Troverete degli spazi appositi
nel libro per disegnare oppure potrete farlo su
fogli a parte o su un album da disegno. Sparsi qua
e la, scoprirete anche idee creative e suggerimenti
tecnici.

Sperimentate con matite e penne differenti

per acquisire familiarita con le sensazioni che

vi danno e il tipo di tratto che producono. La
maggior parte dei miei disegni sono a penna o
matita e spesso inserisco una matita colorata per
variare.

Ricordate: il modo migliore per crescere nel
disegno é disegnare! Fate pratica con regolarita!
Spero che questo libro vi aiuti a sviluppare le
vostre abilita e la vostra immaginazione.
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