ASPIRANTE BALLERINA A~

forma rettangolare
con i margini curvi.

Sognando di diventare un
giorno una prima ballering, questa
ragazza balla sempre. Le piace indossdre
i fradizionali Tutt vaporosi e le speciali
scarpette a punta, che le permettono di ballare
sulle punte dei piedi. I suoi outfit comprendono
sempre molfissimi fiocchi e volant; perfino
il suo peluche preferito & ispirato al
[personaggio di un balletto.

capeli sono
caccoltiin
un perfetto
chignon.

FIOCCO

NASTRO

a. Ha?\unje?e una linea per
separarela parte superiore e quells
anteriore dellettore. Aggiungete
un microfono rotondo costifuito

da due ovali su ogni lato.

Le scarpette da ballo in
genere sono rosa e lo
schema cromatico del

personaggio si basa
appunto su questo, usando

tre sfumature di rosa
accentuate con il bianco.

3. Aggiungete i pulsanti e
limpugnatica/il manico nella
parte superiore, oltre 3 un
quadrato in cui inserire il CD.
Disegnate un re((er;olo sulla

i

(3 vezzosa

gonnelina del

Futi si apre parte frontale del display e
3 partice dal delle griglie sui microfoni.
punto vita,

Le scarpette
& punta Ccon
una sfumaturs
diversa di rosa
per ogni piede)
hannd nasti che
sincrociano.

PIZZO 4. Colorate e aggiungete

un simpatico cuoricino.
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CREATE IL PERSONAGGIO

ossenvatein
quale positione

forecchio
nells visione
Iatecale - sono \_7
decisamente
pittin basso
di quanto
si potrebbe
pensare.

Dlseahélei
piedi sotto
larticolazione
dels cavigia, pec
rendere bene
le scarpetie &
punta.

usate le forme

ciredlari sulle

acficolagioni Due ciocche

perindiiduare di capeli che

13 posizione R spu?ﬂaﬂc

corcetta del gallo chignon

corpor scendono lungo
ilviso dela

cagazza.

“Disegnate una
linea curva dalls
punta delle scarpe,
aggiungendo nastri
inerocati sopra le
cavigie:

Poiché il corpetto
del tutt & motto
attilato, non
<@ bisogno di
aggiungere linee
in'questo punto.

Vista posterior®

Vedi pagina 24
e fipologe diverse

‘Disegnate inizialmente il corpo

1 in posizione £rontale, ma create
° una posa da ballo sfruttando
la posizione di braccia e gembe.
Disegnate naso, bocea € mento
sul lato sinistro della testa, per
rendere la visione di proflo.

msejr\ate i capelii attaceati alla

2 testae a?ﬂ\unpere uno ch\jnon;

5 Disegnate linee laterali che partono
dall3 vita dela ragazea pes creare
famgia gonna e fappresentate le
due estremita con linee ondulate

parallele. ﬂasiunﬂefe raniche 8
Sbufo, scarpe, ditd aperte e chiuse.
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ora asaiunq?te i dettagf, tea cui
nastt, pieghe della gonna e un
pompon sui capeli. Quando iniziste 3,
colorare, usate una tonalitd piti scura
di rosa sotto il primo steato della
jonna del tutd, per indicare che ¢’
Unlomiba nel punto in cui uno steato
di stoffa si soviappone allico.
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CIGNO DI PELUCHE

7
) s
4. \nizgiate con un'ampia linea ondulata. 2. Disegnate una linea simile sotto

la prima. Vedete come 8 nuova linea

si sevsappans olepriniat 1. Disegnate un grosso 2. Aggiungeteilbecco, 3. Aggiungete uniampia 4.1 cigni in genere sono

ovale peril corpo é uno  locehio ¢ una piccola alacon Bleune penne  bianchi, perd potete

it piccolo per la testa. coda. allestremita che si colorare il becco e

Unite |3 testa e il corpo sovrappongono alla aggiungere un o’
con due lunghe linee coda. bon dimenticate di  di blush rosa sulla

curve, 3ggiungere una coroncina! auar\me!
& Coﬂega*e le linee: usate una piccola 4. Quando colorate, alternate i colori
linea a 2ig-28g per rappresentare per indicare la parte anteriore BORSETTA
i bordi del nastro. e posteriore del nastro.

50 56 08 e s o

f.\nigiate conuna 2. A tun?e*e un

4. \niziate 2. Poi disegnate 3. Colorate le linea ondulata. puntino allinterno 4 \nfiléie disegnando und €c_>rma a, Qsjiunsece una linea cund
disegnandoi le estremifa del  pieghe e la parte diogi rotondita. simile a fre quarti di cerchio,  quasi parallela alla parte superiore
centro con un foceo, la cui intetna del focco della borsa, per dare profondita,

piccolo quadrato  forma e analoga  con una tonalits Aggiungete una tracolla nella parte
|e%§ermence curvo., & quella dei lati, pit scura, Superiore della borsa,

isegnate una % 5 .
forma friangolare A (= A A
curviines st ogni — =\
lato del quadrato,
el sggamete une 3.Ricalcate la fines & Per variare un / %% \ / o9 \
£orma ovale sopra @ eipuntini con il 0} 3ggiungete = | = )
ogni triangolo colore che avete linee ondulate
per dare un look scelto. it piccole & ogni
tridimensionale al i ? rotondita della )
focco. Aqgiunaete linea ondulata 3. Agglungete un floccoeuna 4, Usate vare sfumature di rosa
delle PlCCO?e pieghe / originale, ot striscia 0l pizzo (vedi p. 24, per colorare I borsa e, volendo,

al centro, cancellate la 3gglungete una fantasia & puntini.

prima linea.
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PRINCIPE GUERRIERO

Questo principe non brama ricchezza
per sé, vuole solo assicurarsi che gli abifanti
della sua ferra siano al sicuro e ben nufriti. Ladri
@ invasori non hanno la minima chance confro
guesto protettore del popolo. Con il cannocchiale egli
vede i nemici avvicinarsi: usa la spada, e Talvolta la

magia, per fenerli lonfani e profeggere la sua
terra.

Fodero
sgargante

\l principe indossa accessori
rmolto decorativi, con molfissimi
gioieli, e abiti dai colori esofici.
Date libero s(oﬁo alla fantasia
nella creagione delle fantasie

per il copricapo e le sciarpe.

aile e fasce

Viola chiaro

Bianco

Marrone medio
Giallo
Viola scuro

Marrone chiaro

Pantaloni
wolto amgi

Rosso
Turchese
Viola

Scarpe 8 punta
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+. Disegnate due linee
curve parallele e unitele

con linee verticali & ogni
% estremita.
e ~

i

2. Disegnate una spirale &
ogni esiremitd e un rotolo
sul margine destro.

g

3. Disegnate alcuni steapei
per dare un aspetto
antico alla mappa.

X

4, Shizzarcitevi a disegnare
la mappa mentrela
colorate.

SPADA

«
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4. \niziate
disegnando tra
linee una accanto

allaltra. \n questo
modo otterrete
due forme
reﬁansolari.

Nel tempo libero questa ragazza N\
va in cerca di cibo nella campagna
/ circostante, raccogliendo fiori per decorare \
la sua stanza e da mettere nellerbario; a

volte prende le uova deposte dalle galline,
alfre invece & impegnata in cucina a )
creare delizie fatte in casa. -
|

2. Aggiungete
aleune linee
parallele c\iasonaii,
pitt 0 meno
equivalenti,
allinterno di osni
reﬂanaolo.

\

Tutto lo schema
cromatico @ su toni
autunnali, persino
i capelli sono rossi.
La tonalita opaca
di verde si abbina
perfettamente ai
marroni e ai beige.

3, Unite le linee
diagonali con linee
curve.

4. E facile
quando si sa
come fare!

5. Colorate.
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