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Stwumenti & Materiali

Di seguito troverete qualche informazione sui principali strumenti
e materiali di cui avrete bisogno per creare i giocattoli di questo
libro. Alcuni progetti potrebbero richiedere anche altri oggetti,

che verranno indicati all'inizio del progetto.

FILATI
Esiste una grande varieta di flati con cui poter creare
giocattolialfuncinetto. Tuttavia, i migliori sono quel

in cotone 0 100% cotone - non consiglio di utilizzare mnu
il 1 filati 10

Per pii comod; .
cheilfilato sia ben ritorto e liscio. Scegliete solamente filati
lavati. i i

FILATIAt Jeans (5% cotone, 45% acriico) 160 m per
matassa di50g.

FILI DARICAMO
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iigiocattoli per bambini dovrebbero

ottitura.
Per questo motivo dovreste scegliere un
uncinetto pit piccolo di quello indicat
dal produttore del flato. Suggerisco
anche di lavorare un piccolo campione.
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UNCINETTI

La maggi
un unico uncinetto principale, e solo libri-gioco

mm aggiuntivo per i libri-gioco.

IMBOTTITURA

Limbottitura in poliestere & la migliore per i giocattoli

perché & ipoallergenica, leggera e lavabile.

ALTRI STRUMENTI E MATERIALI
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Tisrasee el socatiolo

Inserti a sonag
Rt i

mbottite nei libri-gioco
serto a sonagli piatto (22 mm
R
Peri sonagliper bebd (e qualsiasi
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un sonaglosferico perché dopo
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+ Ago da cucito sottile — per ricamare

+ Pinzette o stecchino di leg
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* Marcapunti — oppure potete usare
& pezzi di filo a contrasto

1 seguenti strumenti non sono.

in spandex — are cinturini mobil

it forte.lo uso
un sonaglio sferico di 28 mm di diametro,
ma se il vostro & un po’ pil grande o un
po’ pit piccolo va bene [0 stesso.
Squeakers:

Perilibri-gioco suggerisco di usare
squeakers piatti (spessi circa 10 mm).

Per glialtr giocattoli potete usare
squeakers pit spessi, consiglio circa

nei motivi, ma si considerano da utilizzare quando
necessario:

* Righello o metro da sarta
+ Spille da balia

Callophane o carta da forno:

molto sottili e creano un suono.
frusciante.




FILAT
Gomitoli in cotone o misto cotone.
4 capi sport dei seguenti colori:

50 g marrone chiaro.
40 g azzurro

40 g beige
15grosa

7 g marrone chiaro.
10g giallo

3 g bianco (per le corna
della mucca, pud essere
sostituito con il rosa)

UNCINETTO

2mm

ALTRI STRUMENTI E MATERIALI

Marcapunti
Agodalana

Imbottitura in poliestere
Pinzette o stecchino di legno

Opzionale: un pezzo di cellophane
(o carta forno) per creare fruscio

Filo nero, rosa, marrone e arancione.
Ago da ricamo sottile.

DIMENSIONI FINALI
Approx. 14x14 cm senza maniglia

Approx. 20 cmin altezza con maniglia

Fattonio

Cubo multiatfivita

Incontrate gli adorabil animali della fattoria
che vivono in questo cubo: un pulcino, un bel
maialino, una dolcissima mucca e un coniglio
dalle orecchie lunghe. Le diverse consistenze.
stimolano la curiosita e potete aggiungere del
cellophane alle orecchie del coniglio per un
effetto sonoro. l comodo manico permette al
bambino di portare in giro il cubo, e include degli
aneli da poter spostare avanti e indiefro.

Tlote oul progetto

Tutte le parti, se non altrimenti indicato, sono lavorate in spirali
continue in tondo.

Tuncinetto.
La difficolta maggiore & imbottire il c

delle nicchie. Dovete avere esperlenu neH orire: g\ocanoln
per poter imbottire questo come i dev




FILATI
Gomitoli in cotone o misto cotone
4 capi sport de seguenti colori

+ 60 g grigio

- 15gcrema

+ 5ggiallo

UNCINETTO

Uncinetto 2mm

ALTRI STRUMENTI E MATERIALI

- Marcapunti

- Imbottitura in poliestere (1o ne ho
usati circa 60 g ma potrebbe
servirvene di pit)

+ Pinzette o stecchino di legno
perimbottire

- Agoda lana

+ Filo da ricamo nero e rosa

- Ago da ricamo sottile

+ Opzionale: un pezzo di cellophane
(0 carta da forno) per creare fruscio,
sonaglio a palla da inserire
nella testa

DIMENSIONI FINALI

655 cm senza cappello, 18 cm conil

cappello

Giocattolo impilabile

Questo giocattolo impilabile & progettato in
modo che non possa essere assemblato in

gl anelli hanno dei di
diversi e lasta centrale &  forma di cono.
Il giocattolo stesso insegnera ai pit piccol come
usarlo per giocare, percio & ideale come primo
approccio agli anelliimpilabi

Tutte le parti, se non altrimentiindicato, sono lavorate in spirali
continue in tondo.
Peri giri9, 12,15 e 18 dellAnello a coste, il giro 7 delle gambe,

. Per fare
I solito e
precedente come indicato nel motivo, Prendete i ilo

lia (d tringet

creata in modo che la costa dietro e la maglia siano vicine. Fate

un gettato a filo sopra e fatelo passare attraverso entrambe le
la Ripete!

per tuttoil giro.




Per aggiungere dettaglio,
potete ricamare delle
macchie sparse sulla testa
usandol filato verde scuro.

DAIIg® al12° gir

Conun ago sottile eil ilo da ricamo.

:8 mb. (5 gir SPINA (lavorare 4)
i Conil ,fate I
Aggiungete tutte le mb necessarie magico.
1

aspostare

13" riga: appiattite il braccio,
lavorate 3 mb attraversando
entrambi gli strati per unirli
Chiudete, lasciando un'estremita
di 25 cm per cucire (1

copa
Conil filato verde scuro, fate un anello
magico,

9° giro: 8 mb, aum, 8 mb. (18 mb)
10° giro: [4 mb, aum] 3 volte, 3 mb.
(21mb)

T1° giro: 10 mb, aum, 10 mb (22 mb)
12° giro: (5 b, aum) 3 volte, 4 mb.
(25mb)

1° gi
(28 mb)

14° giro: 7 mb, aum] 3volte, 4 mb.
(31mb)

16° giro: 8 mb, aum, 16 mb, aum, 5 mb.
(33mb)

Chiusura invisibile, lasciando
un'estremita di 40 cm per cucire (19).

(6 mb, aum] 3volte, 4 mb.

4° giro: [4 mb, aum) 2 volte. (12 mb)
5°giro: (5 mb, aum] 2 volte. (14 mb)
Chiusura i

isibile, lasciando
di 25 cm per cucire.

nero, 1112 giri larghi

1mb e distantitra loro 13 mb lungo

giri16.0 17 della testa (22) (contando

dalfalto).

Con un ago sottile eilfilo da ricamo.

rosa ricamate 2 punti diagonali per

ogni guancia (22) sul giro 18 della testa

(contando dallato).

Opslomle: cucitel Derm relabocca

(22). Cucitele Spine sullaTesta

irpunto indistroymbottendols
Ladistanzatrale

)

Catenlla iniziale: con i filato beige,
lasciando un'estremita di 10 cm, 2 cat.
T riga: iniziando dalla 2° cat
dalluncinetto, 1 mbss.

Chiudete, lasciando unfestremita di 13
om per cucire.

ASSEMBLAGGIO

Spine &dicirca 4 giri e dal Muso 1
alla prima Spina & di 9 gir (22).

Con il RL dellutima riga rivolto verso
Ialto, cucite le Braccia sulfAnello.

gigante distanticirca 15/18 m,. Cucite

bene nell‘Asta. Se sono

a Coda sull il punto
bil i

allargatelileggermente alfinterno.
Cucite il Muso 1 sui girida 18 29 della
Testa contando dalfalto (quindi 4 giri
dal bordo dellarea concava) conil
punto invisibile. Imbottite il Muso 1
mentre cucite (20).Voltate la Testa a
testain git e cucite il Muso 2 llinizio
del Muso 1 (21).

Gambe, imbottendola mentre cucite
(24)



