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Gli Storianauti stanno per tornare indietro nel tempo
nell'antica Roma, ma avranno bisogno del tuo aiuto per
scoprire i segreti del passato!

Unisciti a loro in quest’avventura: curioserai come viveva-
no gli antichi Romani, esplorerai il foro, visiterai il tempio
della dea Minerva e le terme e conoscer ai anche una vera
gladiatrice!

Una miscela esaltante di racconti, eventi e attivita, che
aiutera gli Sorianauti atornare a casa in tempo per I'ora
del té e sarail modo perfetto per rivivere la Storial
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Etapiace' la Storia, vivere
Le S

i animali
ve avventure, gli animall,
nuo St
risolvere |r'omp|ca;.)e
e raccontare 'stor'cl1 =
Non le piace: pgr‘

i ivi odor!

i cattivi odor! i
iolore preferito: |l.bt.
Cibo preferito: fagioli

i
sul pane tostato

Eta: 7 annj e mezzo
Le piace: e Scienze, (3 natura,

la Matematica, fare giar*dinaggio,
i fiorj e andare in esplorazione

Non le piace: (e persone che non
fanno la raccolta differenziata
Colore preferito; j| verde

Cibo preferito: tutta la verdyprg
Luogo preferito: qualsiasi posto
allaperto, ma SOprattutto i boschj




Eta: 5 anni

Gli piace: dormire,
essere il gatto di Luna
Non gli piace: pagnarsi
Cibo preferito: il pollo

Luogo preferito:

acciambellato sulla
poltrona




Un semplice gioco si trasforma
in un’avventura straordinaria

La leggenda di Romolo e Remo
Un nuovo amico da un’altra epoca

Mercato, denaro e il merellus
nell’antica Roma

| numeri romani

Hero fa un bagno... romano
Nel Tempio di Minerva

Le divinita romane

Doni per gli dei

Nessun luogo € come una dimora
romana

Spettatori all’anfiteatro

Gli Storianauti conquistano
il forte romano

La fine di un’avventura
Quiz
Soluzioni

Glossario




Un semplice gioco si trasforma in unavventura straordinaria

LUNA OSSERVA LE STELLINE FLUORESCENTI SUL SOFFITTO DELLA SUA STANZA. -
IL SUO GATTO HERO MIAGOLA A VOCE ALTA NEL GIARDINO SOTTO LA SUA FINESTRA. H
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PRESTO
NANI SARA QUI.
COSA POTREMMO

=

POTREMMO FARE
QUALCOSA LEGATO ALLA STORIA!
FAR FINTA DI ESSERE DEI VICHINGHI...
OPPURE CAVALIERI MEDIEVALI...

O DEI FARAONI... CI SONO!
POTREMMO ESSERE
DEI ROMANI!
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Un nuovo amico da un‘altra epoca

GUARDA
| TUOI VESTITI!

RICORDO DI
AVER MESSO | SANDALI
STAMATTINA.

CREDO CHE

SIAMO NELLANTICA
EHI TU!

LO HAI TROVATO!




GRAZIE A GIOVE!
HO RISCHIATO DAVVERO
DI FINIRE IN GUAI SERI.
TU HAI TROVATO LA BULLA
DEL MIO PADRONE.

CHE
COS’E?

NON LO
SAPETE? NON NE
AVETE UNA?

NOI NON SIAMO
DI QUI. SIAMO
IN VISITA.

Oh, benvenuti!
lo sono Messenio
e quella e una bulla. ¢

La bulla & un amuleto
portafortuna che viene dato
a un bambino nove giorni
dopo la sua nascita. Lui lo
indossa ogni giorno fino al (
suo sedicesimo anno d’eta, [
poi lo porta solamente in ‘

occasioni speciali.

Anche le bambine ricevono 5
un amuleto: la lunula, ma lo
indossano solo fino al giorno

del loro matrimonio. )
Il mio padrone & un generale
dell’esercito e ha bisogno
di indossare la sua bulla
durante il trionfo, una
cerimonia militare che si
svolgera a Roma.

CHE COSA
INTERESSANTE!

A

Sono cosi felice che
la abbiate trovata...

A ie!
” o A v Grazie!
PENSAVO DI AVER PERSO

LA BULLA AL MERCATO. POSSO
RACCONTARVI QUALCOSA DI ROMA
PRIMA CHE 10 TORNI AL LAVORO?
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LUNA,
SEI DAVVERO UNA NARRATRICE —

FANTASTICA! R o o =

it

Le case e dimore romane

e e case romane possono
5 avere forme e dimensioni
diverse.

e Alcune piccole case hanno al
loro interno anche un negozio,
in modo che i proprietari
possano lavorare in casa e
vendere i beni prodotti.

e Una casa romana grande e
chiamata villa urbana ed e

abitata dalle persone ricche.

e Un sistema di tubature porta
Pacqua all’interno di queste
case pil grandi, alcune delle
quali hanno anche il pavimento
riscaldato.

sl
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ANDIAMO
A CASA DEL MIO
PADRONE!

e Lavilla & decorata da
affreschi e mosaici.




dimora romana

e come una

luogo

Nessun
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La biga & una specie di carro
che pud muoversi agilmente
visto che & molto leggera.
La trainano due o quattro
cavalli e il cocchiere &
chiamato auriga.

Gli aurighi iniziano la
loro preparazione fin da
bambini. Le gare con le
bighe sono pil popolari
delle lotte fra gladiatori
nell’antica Roma e molte
persone vengono a vederle.
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Disegna il tuo stendardo romang
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Le varie legioni hanno un proprio stendardo con un simbolo particolare.

Alcuni stendardi !

hanno un vessillo
(una bandiera) che indica Un simbolo comune per
il numero dellunita. una legione e aquila.

Ildraco ¢ il dragone
fatto di stoffa che
volteggia nell’aria.

Altri stendardi hanno
un’imago, ovvero
Pimmagine del volto
dellimperatore.

La manus & una mano
che indica il giuramento
fatto da parte dei soldati
all’esercito.

Disegna e colora il tuo stendardo per rappresentare la
legione di cui vorresti far parte. Che simbolo useresti?
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