


ENIGMISTICA
IN GIOCO

QUANDO | COMPITI
PER LE VACANZE DIVENTANO
UN'AVVENTURA...
E UN GIOCO DA RAGAZLI

italiano matematica storia
scienze - geografia

LAVORAIN 2 FASI :
EATTACCA GLI STICKERS: ™~
1. COMPLETA L'EQUIPAGGIAM

2. RISOLVIIL PUZILE!

|




Difficolta ortografiche

| nomi

| gradi dell’aggettivo qualificativo
Aggettivi determinativi

Pronomi personali e determinativi
Modi e tempi dei verbi

Sintassi

Lessico

Comunicazione, discorso diretto e indiretto

Elenco delle attivita suddivise per
materia e argomenti (ai titoli piu
evidenti corrisponde un numero
maggiore di schede).

Comprensione e produzione del testo

Il riassunto

Operatzioni con i grandi numeri
Frazioni

Perimetro e area

Le civilta dei fiumi

Le civilta della Mesopotamia
La civilta egizia

La civilta cinese

Le civilta del Mediterraneo

| viventi

Il reticolo geografico
Il clima

Popolazione e citta

| settori produttivi

Paesagqi di acqua e di terra in Italia



Siamo due gemelli con una

grande passione in comune:

L'AVVENTURA.

lo sono , un ragazzo E io sono I' Mi piace
con tanto coraggio, voglia viaggiare soprattutto in
di avventura e pronto ad posti lontani e conoscere
aiutare chi & in difficoltal nuovi amicil

Vuoi venire con noi in Cina alla ricerca del ?
Svolgi le attivita delle schede-gioco e aiutaci
a svelare il I
Wi
‘L"‘ l

lo sono il mitico , Aspettatemi, ci sono
un cane goloso, curioso e anch’io! Sono e
senza paura, con un fiuto mi piacciono gli indovinelli
eccezionale... non solo complicati. Riuscirai a

per i dolci! risolverli?



Le 80 schede-gioco che troverai nel libro ti permetteranno di ripassare
molti argomenti che hai studiato a scuola.
Ogni materia & indicata con un diverso colore:

| SCIENZE | GEOGRAFIA

Le schede-gioco sono divise in due parti.

UN GIOCO CINESE

Nella (schede s

. T UACCAMPAMENTO_ o g o
1-40) dobbiamo completare T : J =

I'equipaggiamento.

Quando troverai zia Olga 7
con uno dei suoi indovinelli, T ] e
dovrai attaccare lo sticker e J' -
corretto nella pagina -
dell’accampamento, i'

in un posto a tua scelta. A

Dopo aver sistemato tutti gli 8 stickers (scegli solo quelli giusti
perché ce ne sono in piu!), saremo pronti per affrontare la seconda
parte del viaggio.

SPESA, RICAVO, GUADAGNO \
; ol mrcto e come “LA SOLUZIONE e
Oggi sl S| S v ol s #b‘éll' ENicMA AP NeIIa
- I - L MISTERO £ ,“-ﬂ"\\
-,

troverai le altre schede-gioco
(schede 41-80).

e A Qui zia Olga ti indichera
74 i tasselli del puzzle da inserire
nella griglia in fondo al libro.

_____ *' Quando avrai attaccato tutti
\.\"/.-‘1\"\!’.9,\\'-1_0,, i 32 tasselli, |‘| r’.mstero del .
T ‘ AR AR dragone sara finalmente risolto!

Allpr... cosn aapelti? Promti VI



Un giorno Edo e Lara ricevono una lettera allarmata
dai loro amici cinesi...

Accidenti,
che mistero...
affascinante!

Partiamo subito!

Si, andiamo
in Cinal
Si parte!

Vuoi seguire Edo e Lara nel loro viaggio in Cina?

Per prima cosa svolgi le schede-gioco dalla 1 alla 40, risolvi
gli indovinelli di zia Olga e completa I'equipaggiamento!

RISOLVI | MIEI INDOVINELLI E ATTACCA
GLI ADESIVI NELLACCAMPAMENTO! &2



INFORMALIONI PER IL VIAGGIO

Eccoci in Cina! Leggiamo la guida con alcune informazioni utili... ma ci
sono 6 errori di ortografia! Correggili tu, poi cancella le iniziali delle
parole nel box in basso: le lettere rimaste ti riveleranno una curiosital

Prendete il treno fino

a Shanghai. E una citta
molto grande e moderna.
Se dovete conprare
qualqosa potete andare
nel quartiere dei negozi.
Vi consiliamo di visitare

il famoso gardino

del Mandarino Yu

e la Citta Vechia.

CPCQECONGIVA

Un fiore molto amato in Cina




MANDALA MATEMATICO

Conosci i mandala? Sono dei simboli orientali: risolvi
le moltiplicazioni sul quaderno e, in base al risultato,
colora ogni spazio con il colore indicato in legenda.

80=@  144= 350 =@

45=0  420=0 24-@




LE LANTERNE -

Abbiamo comprato quello che ci serve ma, prima di tornare
all'accampamento, facciamo un giro in citta: guarda che magnifiche
lanterne! All'interno si nascondono uno o piu

(come in MELA = ME, LA o in VIAGGIO: VI, 10). Cerchiane almeno 10.

QUANDO GIUNGE IL TEMPO DI MANGIARE,
SUL FUOCO LA METTI PER CUCINARE.




LA PAGODA

La, vicino al laghetto, c'e una pagoda... la tipica costruzione
cinese! Completa i nomi delle principali invenzioni dei popoli della
Mesopotamia, poi riscrivi le lettere colorate per formare il nome
di un monumento religioso tipico delle civilta mesopotamiche.

DA GUERRA

BABILONESI

L ___ SCRITTE

SUMERI ' | =

_____ PERITRASPORTI

CUNEIFORME

-_mr  w v v ww ww>



SULLE RIVE DEL LAGO

Siamo arrivati sulle rive di questo lago artificiale!
Riordina le sillabe nei cartelli per formare i nomi dei
diversi tipi di laghi. Poi riscrivi le lettere delle caselle
colorate per scoprire i due laghi piu grandi d'ltalia.



ADATTARSI ALLAMBIENTE

Un buon esploratore deve sapersi adattare all’ambiente in cui si trova,
come fanno tutti gli esseri viventi in natura! Osserva le immagini degli
animali e collegale con una freccia all’adattamento che hanno subito
e alla causa che |'ha provocato. Avanzeranno due elementi: scrivi in
fondo alla pagina il simpatico animale a cui si riferiscono!

Adattamento

Mimetismo

Collo lungo

Alberi alti
Vedere al buio Riserva d'acqua

Nascondersi dai predatori / Difendersi dal freddd

- CERCA GLI ADESIVI E ATTACCALI
‘ Al NUMERI 1 E 24! 2




E mattina! Prima di ripartire facciamo un po’ di yoga, un’antica
disciplina orientale per risvegliare corpo e mente: posizione della
candela, del triangolo, del cane a testa in giu... siamo sempre ruotati
sottosopra! Osserva queste immagini e colora solo la rotazione
corretta che si ottiene ruotando la figura gia colorata.

H
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