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Tutt i hanno b isogno de l la tecno log ia per i propr i b isogn i 
bas i lar i  in fatto d i c ibo e r iparo : le nostre case sono state 
costru ite per proteggere no i e le nostre cose . Abb iamo 
invenzion i med iche che c i tengono in v ita . Abb iamo s istemi 
d i trasporto e a l imentazione e lettr ica, e poss iamo 
passarc i le informazion i in mo lt i  mod i .

Le tecno log ie che es istono in ogn i campo hanno cambiato 
le nostre v ite . V ien i a scopr ire quante ce ne sono e qua le 
può essere la p iù interessante per te in futuro ! Qua le 
sarebbe i l  tuo lavoro idea le?
 
 Sogna in grande, e buona fortuna!

La tecnologia riguarda dispositivi e 
processi inventati da persone molto creative.
Per tecno log ia s i intende un ’amp ia gamma d i prodott i ut i l i  e d i mod i per fare le cose . Secondo a lcun i la 
mat ita è i l  prodotto tecno log ico p iù importante che s ia ma i stato inventato : quas i tutt i  g l i  esser i uman i che 
hanno g ià imparato a scr ivere l ’hanno usata a lmeno una vo lta per cond iv idere le loro idee . Ne l corso de l la 
Stor ia , le idee hanno tra inato lo sv i luppo de l le tecno log ie usate da tutt i ,  che sono sudd iv ise in categor ie . 
Conoscerne la Stor ia t i  a iuterà a scopr ire la “mag ia” che c ’è d ietro e a cap ire da dove vengono (sc ienza) 
e come funz ionano ( ingegner ia , tecno log ia e matemat ica) .
Se se i bravo, potrest i r iusc ire a r iso lvere tant i prob lemi o a tra inare una d i queste incred ib i l i  i nnovazion i !

Agricoltura 
I  d ispos it iv i  e i process i usat i 

per co lt ivare p iante e 
a l levare best iame.

Biotcnologia 
L ’uso d i part i d i esser i  

v ivent i per creare  
nuov i prodott i .

Informatica e 
comunicazione 

I modi per trasferire le informazioni,  
tra cui parole, musica, immagini, 
l inguaggio del corpo e simbol i , e i 
dispositivi che le valorizzano  

e le trasmettono.

Medica e 
Biomedica 

I dispositivi e i processi che 
interagiscono con gl i esseri 

viventi per aggiustare o 
migl iorare i l corpo.

Edilizia 
(compresa l'architettura) 

Progettare e costruire  
usando material i e processi 

conosciuti .

Trasporti 
I modi per spostare le cose 

da un posto all ’altro, compresi 
venti, onde e dati .

Industria 
Sistemi di produzione per 
realizzare qualcosa in 

grande quantità.

Benvenuto nella missione STEM! 

Lewis e Vio letCar los e E l la

Siamo la squadra STEM, e stiamo per introdurti al meraviglioso mondo di queste 
discipline: Scienza, Tecnologia, Ingegneria e Matematica. Nella serie Missione STEM c’è 
un libro su ciascuna di queste affascinanti materie, e noi siamo qui per guidarti alla loro 
scoperta. Attraverso le discipline STEM, con esempi ed esperimenti presi dalla vita 
reale, sarà più facile mettere in relazione queste materie con il mondo che ti circonda. 
Vogliamo aiutarti a scoprire che puoi scegliere di essere quello che vuoi: uno scienziato, 
un ingegnere, un tecnologo o un matematico. Diamo un’occhiata da vicino....

Elettricità 
ed energia 
Le tecnologie e i 

processi per sfruttare, 
modificare e trasferire 

l ’energia. 

In ingegneria si risolvono i problemi per creare 
strutture e macchine straordinarie.

Nella tecnologia si sviluppano prodotti  
e strumenti per migliorare il nostro mondo.

TECNOLOGIA

INGEGNERIA

Sophie e P ierre

MATEMATICA

SCIENZA

Nella scienza si indaga  
il mondo che ci circonda.

Ol ive e Clark

Nella matematica si esplorano  
i numeri, le misure e le figure.

Ol iv ia è un ingegnere incred ib i le : a l l ’età d i tre ann i ha 

costru ito i l  suo pr imo grattac ie lo (fatto d i b iscott i per 

can i ) . Ha scoperto Clark mentre v is i tava le p iramid i d i G iza .

Lewis ,  grande pat ito d i tecno log ia , sogna d i sa l i re  

su l la pr ima astronave d iretta su Marte . Ha costru ito 

Vio let ,  un robot gen ia le , r ic ic lando r i f iut i .

Sophie, un genio della matematica, ha stupito la sua classe scoprendo il 

rapporto tra amanti dei popcorn e adoratori di biscotti. Pierre è il suo 

supporto computerizzato. Con le sue abil ità informatiche potrebbe 

risolvere il mistero dei numeri primi.

I l  super sc ienz iato Carlos è esperto d i supernove, grav ità e 

batter i . El la è la sua ass istente in laborator io . Car los sta 

organ izzando un v iagg io in Amazzon ia , dove E l la potrà 

raccog l iere , organ izzare e conservare dat i !
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Spazio al digitale

qual è la GRANDE idea?

DIGITALE 
I  segnal i d ig ita l i inv iano informazion i come ser ie di 
impuls i (pensa al le note musical i ) che sign if icano 
“acceso” o “spento” . L ’ord ine degl i impuls i è un 
codice, che le macchine dig ita l i trasformano in 
informazion i che noi possiamo capire. I segnal i 
d ig ita l i sono p iù rapid i d i quel l i analogic i e danno 
meno error i . I d isposit iv i d ig ita l i mostrano i numeri 
su un disp lay: pensa agl i oro logi d ig ita l i .

riesci a decifrare il
codice digitalE ?

Sei un agente speciale esperto di tecnologia e 
hai ricevuto un messaggio dig itale in codice di 
fondamentale importanza. Ma cosa significa? 
Forse:
 Forma di S = PERICOLO
 Forma di V = VIA LIBERA
 Forma di C = COMINCIA LA PROSSIMA MISSIONE
 Quadrato = TORNA ALLA BASE

I l codice è 0000001110010100111000000.
Gl i 1 sono battiti , g l i 0 no.

I l codice dig ita le era costru ito in base al s istema binar io , 
in cui l ’1 è un segnale di “acceso” e lo 0 di “spento” . La 
maggior parte dei computer usa i l s istema binar io per 
elaborare le informazion i . Ma i l tuo messaggio in codice 
cosa sign if ica? Per scopr ir lo vai in fondo al l ibro!

COME FUNZIONA?

COME FUNZIONA  
LA FIBRA OTTICA?

Quando chiami un amico da un telefono f isso, 
probabi lmente gl i fa i dei segnal i usando raff iche di 
luce! Succede perché le l inee telefon iche in f ibra 

ott ica trasmettono messaggi sotto forma di impuls i 
luminosi emessi da laser (fasci d i luce) . Le informazion i 
trasmesse dai cavi in f ibra ott ica di sol ito sono dig ita l i , 

come le connession i Internet veloci .

CHE COSA SUCCEDE?

1. Le l inee telefoniche in fibra 
ottica sono fatte di sotti l issimi 
fi lamenti d i vetro puro.

gl i oro log i 
d ig ita l i  i nd icano 
le ore tramite 
un numero 
che cambia 
a interva l l i 
rego lari

g l i  oro log i ana log ici i nd icano 
le ore tramite la posizione d i 
lancette in continuo movimento

TIC
, TAC

2. Gli impulsi luminosi si 
riflettono nei fi lamenti. La 
luce viene riflessa di nuovo 
dal la superficie del vetro e 
non può fuggire.

0000001110010 
100111000000

ZONA QUIZ

Fibra ottica
•  Una f ibra ott ica può essere 10 volte 

p iù sott i le d i un pelo umano. È in grado 
di trasportare un segnale intorno al la 
Terra in meno di un secondo.

IN REALTÀ...

LE SOLUZIONI SONO IN FONDO AL LIBRO

Gli aggeggi elettronici più recenti e aggiornati che 
contengono informazioni, come i telefoni e i tablet, 
dipendono dalla tecnologia digitale. 
Tradizionalmente i dispositivi inviavano segnali di 
comunicazione usando quella analogica. Cosa c’è di 
diverso?

ANALOGICO 
Nel la tecnologia elettron ica analogica, le informazion i 
vengono immagazzinate f is icamente e r i lasciate sotto 
forma di un segnale cont inuo. Negl i oro logi analogic i , 
per esempio, abbiamo i l cont inuo girare del le lancette, 
d i sol ito al imentate a batter ia . Nel le radio analogiche, 
le onde sonore che salgono e scendono vengono 
repl icate tramite onde radio (vedi pag. 56) che salgono 
e scendono cont inuamente, inv iate nel l ’ar ia .

Disegna un quadrato 
da cinque quadretti 
per cinque.

1

Ciascun numero del codice è un 
quadrato. Parti in alto a sin istra. 
0 = un quadretto vuoto e 1 = 
un quadretto da riempire. Che 
cosa ottien i?

2

CHI ERA  
KAPANY?
I l  f is ico americano Nar inder Singh Kapany 
(nato in Ind ia nel 1926) è stato uno dei pr imi 
a trasmettere un’ immagine di buona qual ità 
tramite un grosso fascio di f ibra ott ica negl i 
ann i Cinquanta.

✔

✔

✔

 Avrai bisogno di:
Un fogl io a quadretti

Un righel lo

Una matita



Fuori dal mondo
Oltre il nostro pianeta, ci sono nuovi mondi da scoprire, che 
potrebbero portare a scoperte scientifiche che aiuteranno gli esseri 
umani a continuare a progredire. Indaghiamo sulle tecnologie per le 
esplorazioni spaziali.

qual è la GRANDE idea?
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ESPLORARE LO SPAZIO
Per esp lorare lo spazio servono tecno log ie 
avanzat iss ime, tra cu i sonde spazia l i rad iocomandate 
che vo lano v ic ino a i p ianet i ,  scattano fotograf ie e 
r i levano le temperature, stazion i spazia l i  che orb itano 
intorno a l la Terra e rover che esp lorano la luna e Marte . 
Tutte queste macch ine g iungono a dest inaz ione grazie 
a de i razzi .

La Stazione Spazia le Internaziona le ( ISS) 
è un sate l l i te che orb ita a 390 km da l la 
Terra a una ve loc ità d i 7,66 km a l secondo . 
A l suo interno , sc ienz iat i -astronaut i fanno 
r icerche su come g l i  esser i v ivent i possono 
v ivere e manteners i in sa lute ne l lo spazio .

I  rover sono robot che esp lorano a ltr i 
p ianet i in cond iz ion i a cu i g l i  uman i non sono 
in grado d i sopravv ivere . Per esemp io , 
d ivers i rover sono andat i su Marte per 
raccog l iere rocce e scattare fotograf ie 
che permettano d i cap ire se abb ia osp itato 
deg l i  esser i v ivent i o possa far lo in futuro .

I  razzi vengono lanc iat i  ne l lo spazio da l gas 
ca ld iss imo che producono dopo aver bruc iato 
de l combust ib i le .  S ì ,  ancora i l  terzo pr inc ip io 
de l la d inamica d i Newton ! Se vog l iamo andare 
ancora p iù lontano serv iranno razzi che 
port ino car ich i d i r i forn iment i maggior i .

1 Arrotola due o tre volte un fogl io intorno 
al la cannuccia. Deve aderire bene. Attacca 
i l nastro adesivo sul bordo per creare un 
tubo.

cannuccia

fog l io

2 3 Piega verso i l basso i l 
fogl io e chiudi un ’estremità 
del tubo con i l nastro 
adesivo.

Ritagl ia due 
triangol i d i carta 
e attaccal i al tuo 
razzo. Sono i suoi 
impennaggi.

nastro 
adesivo

PROVACI A CASA

 RAZZO         AD ARIA

costruisci un

Vuo i costru ire un razzo senza un ’enorme esp los ione? 
Se i fortunato : è poss ib i le far usc ire gas da un razzo 
senza bruc iare combust ib i le .  Due ingred ient i però 
sono g l i  stess i :  gas e press ione, la forza che sp inge 
ed espe l le i l  gas . Ne l nostro caso i l  gas sarà l ’ar ia , e 
per creare la press ione useremo una bott ig l ia . 

   Avrai bisogno di:
Un adulto che ti aiuti 

Una cannuccia (taglia via la parte flessibi le, se c’è)

Due fogl i

Nastro adesivo

Una grossa bottig l ia di plastica con tappo a vite

Col la o plasti l ina

Uno spiedo in metal lo

Forbici
Metti i l razzo sopra la 
cannuccia e schiaccia la 
bottig l ia sotto i l braccio, 
oppure con un piede. 
DECOLLO!

Punta i l  razzo lontano 
da l le persone o da 

oggetti che possono 
rompersi.

✔

✔

✔

✔

✔

✔

impennagg i

4 Chiedi a un adulto di forare i l tappo del la 
bottig l ia con lo spiedo. I l foro dovrebbe 
essere largo quanto basta per poterci 
inserire la cannuccia.

5 I nserisci la 
cannuccia nel foro 
del tappo e sig i l la 
eventual i spazi 
vuoti con la col la o 
la plasti l ina.

col la o p lasti l i na

6

L ’ar ia che esce da l la bott ig l ia v iene sp inta ne l razzo d i 
carta, che però non può contener la tutta . Qu ind i l ’ar ia 
v iene sp inta a l l ’ i nd ietro ed esce da l razzo, creando una 
forza che lo sp inge in avant i :  la sp inta .

CHI ERA 
GODDARD?
Robert Goddard (1882-
1945) è stato un inventore 
amer icano . Ne l 1926 
lanc iò i l  pr imo razzo a 
combust ib i le l iqu ido , e fu 
sua l ’ idea de l razzo con 
propu ls ione a getto .

l ’ar ia viene 
sp inta a l l ’ i nd ietro

si crea una 
forza che 
sp inge in avanti

cannuccia razzo 
d i carta

aria sp inta 
nel razzo

COME FUNZIONA?

✔

✔
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