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BENVENUTO NELLA MISSIONE STEM!

Siamo la squadra STEM, e stiamo per introdurti al meraviglioso mondo di queste
discipline: Scienza, Tecnologia, Ingegneria e Matematica. Nella serie Missione STEM ¢’e
unlibro suciascuna diqueste affascinanti materie, e noi siamo qui per guidartialia loro
scoperta. Attraverso le discipline STEM, con esempi ed esperimentipresi dalla vita
reale, sara pittacile mettereinrelazione queste materie con il mondo che ti circonda.
Vogliamo aiutartia scoprire che puoi scegliere di essere quello che vuoi: uno scienziato,
uningegnere, untecnologo o un matematico. Diamo un’occhiata da vicino....

/—g SCIENZA /—g TECNOLOGIA
Nella scienza siindaga Nelia tecnologia si sviluppano prodotti

e strumenti per migliorare il nostro mondo.

il mondo che c¢i circonda.

Lewis, grande patito di tecnologia, sogna di sdlire
sulla prima astronave diretta su Marte. Ha costruito

Violet, un robot geniale, riciclando rifiuti. /

e
MATEMATICA

Il super scienziato Carlos & esperto di supernove, gravita e
batteri. €lla e la sua assistente in laboratorio. Carlos sta

organizzando un viaggio in Amazzonia, dove £lla potra
raccogliere, organizzare e conservare dati! J K
INGEGNERIA

Iningegneria sirisolvono i problemi per creare
strutture e macchine straordinarie.

Nella matematica si esplorano
inumeri, le misure e lefigure.

Olive ¢ Clark Sophie e_Pierr-eri

oOlivia & un ingegnere incredibile: alleta di tre anni ha
costruito il suo primo grattacielo (fatto di biscotti per

cani). Ha scoperto Clark mentre visitava le piramidi di Giza. supporto computerizzato. Con le sue abilita informatiche potrebbe
_@ / k risolvere il mistero dei numeri prifi. J

Sophie, un genio della matematica, ha stupito la sua classe scoprendo il
rapporto tra amanti dei popcorn e adoratori di biscotti. Pierre & il suo

LH TECNOLOG'H RIGUARDA DISPOSITIVIE

PROCESSI INVENTATI DA PERSONE MOLTO CRERTIVE.

Per tecnologia si infende unampia gamma di prodotti utili e di modi per fare le cose. Secondo alcuni la
matita & il prodotto tecnologico pitt importante che sia mai stato inventato: quasi tutti gli esseri umani che
hanno gia imparato a scrivere Fhanno usata almeno una volta per condividere le loro idee Nel corso della
Storia, le idee hanno trainato lo sviluppo delle tecnologie usate da tutti, che sono suddivise in categorie.
conoscerne la Storia ti aiutera a scoprire la “magia” che c’e dietro e a capire da dove vengono (scienza)
e come funzionano (ingegneria, tecnologia e matematica).

Se sei bravo, potresti riuscire a risolvere tanti problemi o a trainare una di gueste incredibili innovazioni!
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MEDICA E
BIOMEDICA

| dispositivi e | processi che
inferagiscono con gli esser|
viventi per aggiustare o
migliorare il corpo.

TRASPORTI

I modi per spostare le cose
da un posto alfaltro, compresi
venti, onde e dafi

£

AGRICOLTURA

| disposifivi e i processi usati
per coltivare piante e
dllevare bestiame.

BIOTCNOLOGIA

L’uso di parti di esseri
viventi per creare
nuovi prodotti.

ELETTRICITA
ED ENERGIA

Le tecnologie e |
processi per sfruffare,
modificare e trasferire
lenergia.

INFORMATICA E
COMUNICAZIONE

| modi per trasferire le informazioni,
tra cui parole, musica, immagini,
linguaggio del corpo e simboli, e i
dispositivi che le valorizzano

e le frasmettono.

N

INDUSTRIA

Sistemi di produzione per
realizzare qualcosa in
grande quantita.

A

EDILIZIA
(COMPRESA L'ARCHITETTURA)

Progettare e costruire
usando materiali e processi
COonosciufi.

Tutti hanno bisogno della tecnologia per i propri bisogni Le tecnologie che esistono in oghi campo hanno cambiato
basilariin fatto di cibo e riparo: le nostre case sono state  le nostre vite. Vieni a scoprire quante ce ne sono e guale
} costruite per proteggere noi e le nostre cose. Abbiamo puo essere la pill interessante per te in futuro! Quale
' invenzioni mediche che ci tengono in vita. Abbiamo sistemi  sarebbe il tuo lavoro ideale?

di trasporto e alimentazione elettrica, e possiamo

passarci le informazioni in molti modi. Sogha in grande, e buona fortuna!
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COME FUNZIONA?
l l l I codice digitale era costruito in base al sistema binario,
incui M1 e un segnale di “acceso” e lo 0 di “spento” La

T maggior parte dei computer usa il sistema binario per
" H C __.—-1.-.-'_ elaborare le informazioni. Ma il tuo messaggio in codice
\Qﬂ - 1 cosa significa? Per scoprirlo vai in fondo al libro!
Gliaggeggi elettronici piu recenti e aggiornati che E <| -"'-I I Y
contengono informazioni, come itelefonieitablet, ~ _.==% ..-J | =K1 CHE COSA SUCCEDE?
- = _-..—_

dipendono dalla tecnologia digitale.

"'..-‘_ C O M E F U N Zl 0 N H 1. Le linee felefoniche in fibra

Tradizionalmente i dispositivi inviavano segnali di v f ,

: q . . m ! : offica sono fatte di sottilissimi
comunicazione usando quella analogica. Cosa ¢’& di QR ., .. .i00! snoiogil ndicans LAFIBRAOQTTICA? e ot o
diverso? le ore tramite la posizione di

) lancette in continuo movimento Quando chiami un amico da un telefono fisso,
i LI probabilmente glifai dei segnali usando raffiche di |
. m— luce! Succede perché le linee telefoniche in fibra
qualela(GRANDE idea? 'ﬁll ottica trasmettono messaagi sotto forma di impulsi
-I'| — — luminosi emessi da laser (fasci diluce). Le informazioni

trasmesse dai caviin fibra ottica di solito sono digitali,

ANALO G IC O 'l|: A coww_l__e connessioni Internet veloci.
Nella tecnologia elettronica analogica, le informazioni D I G I TAL E a I.'II

o p—

vengono immagazzinate fisicamente e rilasciate sotto ' : | segnali digitali inviano informazioni come serie di L=t

forma di un segnale continuo. Negli orologi analogici, g:' i(;;(l)iloi;c\]cljicano meWSl (Eeﬂfﬂ dlle VLOff musicali) che significano

per esempio, abbiamo il continuo girare delle lancette, Iegore e i .-
di solito alimentate a batteria Nelle radio analogiche, un numero codice, che le macchine digitall trasformano in | e

le onde sonore che salgono e scendono vengono che cambia informazioni che 10l possiamo capire. | segnall .Ilﬁ- -y
replicate tramite onde radio (vedi pag. 56) che salgono @ infervalli digitali 5010 pluvmpid!‘d{_ cwelli qnalog{ci e davmo | .' '_':._-_'-'|L___

e scendono continuamente, inviate nelfaria. regolari meno errori. | dispositivi digitali mostrano i numeri - N

IN REALTA...

FIBRA OTTICA

e Una fibra offica puo essere 10 volte

su un display: pensa agli orologi digitali
ZONA QUIZ
HVRH' BlSOGNO DI Ciascun numero del codice & un 2. Gli impulsi luminosi si
guadrato. Parti in alto a sinistra r\Heﬂono nei filamenti. La
n,

EE‘FRHREI[ 0 = un quadretfo vuofo e 1 = luce viene riflessa di nuovo
% ¥l in foglo a quadrett un quadretto da riempire. Che , dalla superficie del vetro e
\& ¥ Un righello cosa Oftien? non puo fuggire.

m\s\t& DIGHT HI.E7 |

Diseand un auadrato | piti sottile di un pelo umano. £ in grado
da chjmue q?,{adreﬁr di trasportare un segnadle intorno alla
Sel un agente speciale esperto di tecnologia e oer cinguie Terra in meno di un secondo.

hai ricevuto un messaggio digitale in codice di

fondamentale importanza Ma cosa significa? - = I
Forse o ot P IIII.
Forma di S = PERICOLO = d
Forma di V = VIA LIBERA I-J'—n—I L CHI ERA ]
Forma di C = COMINCIA LA PROSSIMA MISSIONE jd — p)
Quadrato = TORNA ALLA BASE p=-T - RAPANY » .
A LN Il fisico americano Narinder Singh Kapany
Il codice & 0600001110010100111006000 - (nato in India nel 1926) & stato uno dei primi
Gli 1 s0no battifi, gli @ no a trasmettere unimmagine di buona qualita -
framite un grosso fascio di fibra ottica negli —
52 [ L SOLUZIONI SONO IN FONDO AL LIERO anni Cinguanta, ==




~ FUOR DAL MONDO

Oltre il nostro pianeta, ¢i sono nuovi mondi da scoprire, che

® potrebbero portare a scoperte scientifiche che aiuteranno gli esseri
umania continuare a progredire. Indaghiamo sulle tecnologie per le

* esplorazioni spaziali.
- -1

s qualéela GRANDE idea”
ESPLORARE LO SPAZIO

1 Per esplorare lo spazio servono tecnologie
avanzatissime, tra cui sonde spaziali radiocomandate
che volano vicino ai pianeti, scattano fotografie e
rilevano le temperature, stazioni spaziali che orbitano
intorno alla Terra e rover che esplorano la luna e Marte.
i Tutte gueste macchine giungono a destinazione grazie
L. adeirazzi
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[ rover sono robot che esplorano altri
pianetiin condizioni a cui gli umani non sono
in grado di sopravvivere. Per esempio,
diversirover sono andati su Marte per
raccogliere rocce e scattare fotografie

" Che permettano di capire se abbia ospitato
© degli esseri viventi 0 possa farlo in futuro

£.:l_"l.'-'
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La Stazione Spaziale Infernazionale (15S)
e un satellite che orbita a 390 km dalla [
Terra a una velocita di 7,66 km al secondo.

Al suo interno, scienziati-astronauti fanno
ricerche su come gli esseri viventi possono :
vivere e mantenersi in salute nello spazio.

-
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'!:-:i | razzi vengono lanciati nello spazio dal gas
caldissimo che producono dopo aver bruciato
del combustibile. Si, ancora il terzo principio
della dinamica di Newton! Se vogliamo andare
ancora pill lontano serviranno razzi che
portino carichi di rifornimenti maggiori

rof b ol o cufle Ben® n Sl Bt B
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PROVACI A CASA

ALLO

Arrotola due o fre volte un foglio inforno foglio
dlla cannuccia. Deve aderire bene. Attacca :
Il nastro adesivo sul bordo per creare un
fubO gl e -

cannuccia -,

D HR\H . Ritaglia due . Piega verso il basso il

VUoi costruire un razzo senza unenorme esplosione?

foglio e chiudi unestremita
del tubo con il nastro

friangoli di carta
e aftaccali al tuo

Sei fortunato: & possibile far uscire gas da un razzo razzo. S0No | suol b adesivo.
senza bruciare combustibile Due ingredienti pero Wpernagdal Ly .
sono gli stessi: gas e pressione, la forza che spinge ' D I/
ed espelle il gas. Nel nostro caso il gas sara laria, e . i QT P

- dl impennaggi-------- 1a5IT0...
per creare la pressione useremo una botfiglia adesivo

AVRAI BISOGNO DI: 4

Un adulto che ti aiuti

Una cannuccia (taglia via la parte flessibile, se c’e)
Due fodli '
Nastro adesivo

Una grossa bottiglia di plastica con tappo a vite

Colla o plastilina

Uno spiedo in metallo ﬁ
Forbici

Chiedi a un adulto di forare il tappo della
bottiglia con lo spiedo. Il foro dovrebbe
essefe largo quanto basta per poterci
inserire la cannuccia

colla o plastilina
Inserisci la ;
cannuccia nel foro
del tappo e sigilla
eventuali spazi e
vuoti con la colla o
la plastilina

Punta il razzo lontano
dalle persone 0 da
0ggetti che possono

rompersi.

Metti il razzo sopra la
cannuccia e schiaccia la
bottiglia sotto il braccio,
oppure con un piede
DeCOLLO!

T S
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COME FUNZIONA?

L'aria che esce dalla bottiglia viene spinta nel razzo di
carta, che perd non puo contenerla tutta. Quindi Faria
viene spinfa all'indietro ed esce dal razzo, creando una
forza che lo spinge in avanti: la spinta

si crea una
. Paria viene sy forza che
7 spinta all’indietro spinge in avanti
'n”>
cannuccia  aria spinta -, 2 razzo
nel razzo .-~ " di carta

¥

CHI ERA
GODDARD?

Robert Goddard (1832-
1945) & stato un invenfore
americano. Nel 1926

lancio il primo razzo a
combustibile liguido, e fu
sua lidea del razzo con
propulsione a getto.
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